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Aula 5- Lab. 2

Critérios de Avaliagdo

1. Avaliagbes:

B1 - peso 4- 12 bimestre:

* 3 pontos (laboratérios, participagdo e atividades)

* 7 pontos (avaliagdo prevista para 06 ou 13/10/2017 ).

B2 — peso 6 — 22 bimestre:
* 3 pontos (laboratérios, participagdo e atividades)
» 7 pontos (avaliagdo confirmada para 01/12/2017).

SUB - toda a matéria (Substitui a menor nota):
* 10 pontos (avaliagdo prevista para 08/12/2017).
MF25,96 (Aprovado)

***Datas de acordo com calendario académico!!!
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Aula 5- Lab. 2

Questdes da Se¢ao 1.1- Discussao- pag. 23

1. De acordo com o material de estudos, complete as lacunas com as
palavras correspondentes assinalando a alternativa correta.

i. ———____:ordem e forma de apresentar as palavras para que
sejam interpretadas.

ii. ——______:paradigma de programacac que segue a premissa de
que contempla estruturas de selecdo de informacgdes, decisdo e repeticao.

iii. ——_______:paradigma de programagao que aproxima o mundo
real do virtual através da abstragdo dos dados, vinculagao das informacdes
através de herancga, encapsulamento e polimorfismo.

a. programacdo estruturada, programacéo estruturada e algoritmos.

b. sintaxe, programacao estruturada e programacao orientada a objetos.
c. algoritmos, sintaxe e programac¢ao orientada a objetos.

d. sintaxe, algoritmos e programagcao estruturada.

e. variaveis, sintaxe e algoritmos.

!
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Aula 5- Lab. 2

Questdes da Se¢ao 1.1- Discussao- pag. 23

2. Cite e explique os dois tipos de problemas relacionados aos algoritmos
e a forma como esses podem ser analisados.
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Aula 5- Lab. 2

Questdes da Se¢ao 1.1- Discussao- pag. 23

3. Assinale "V para verdadeiro e "F" para falso. Sao caracteristicas dos
algoritmos:

a. () Finitude: indica que o algoritmo deve encerrar apds um numero
finito de execucgao.

b. ( ) Longitude: indica a capacidade de processamento do algoritmo
desenvolvido.

c. ( ) Definicao: evita definicdes que gerem ambiguidade.

d. ( ) Entrada: atribui valores ao algoritmo, a partir de especificacdes de
variaveis e funcdes antes de sua iniciagao.

e. [ ) Saida: representa os valores apds o processamento, ou seja, a
execucao das agOes.

f. () Eficacia: todas as acdes que o algoritmo realiza precisam ser
executaveis em um limite de tempo predeterminado, finito, mesmo que
seja sem o auxilio do computador.

!
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Aula 5- Lab. 2

Questdes da Se¢ao 1.1- Discussao- pag. 23

4. A frase abaixo é referente a uma caracteristica do desenvolvimento de
qual conceito? Assinale a alternativa correta.

“No principio designava a forma de resolver problemas matematicos,
depois principios e teorias matematicas, migrando finalmente para
a area computacional, depois da invencao e consolidacdo dos
computadores.” (PIVA Jr. et al., 2012)

a. () declaracdo de variaveis.

b.( ) entrada de dados.

c. [ ) sistemas de informacao.

d. () algoritmos.

e. [ ) programacéo orientada a objetos.

.
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Aula 5- Lab. 2

Questdes da Se¢ao 1.1- Discussao- pag. 23

5. Quando e por quem os algoritmos foram introduzidos? Cite a logica do
algoritmo de Euclides.

Assinale a alternativa correspondente:

a. () O termo surgiu com o astrénomo e matematico persa Abdullah
Muhammad Bin Musa al- Khwarizmi, no século IX. Um dos algoritmos
mais conhecidos, é o de Euclides, que determina o valor do MDC (maximo
divisor comum).

b. ( ) Carlos Babbage desenvolveu o primeiro algoritmo aplicado para a
resolucao de calculos aritméticos.

c. { ) A maquina de Turing se mostra o algoritmo mais eficiente para a
solucao de problemas de qualquer natureza matematica até a atualidade.

d. ( ) O algoritme de Euclides foi um dos primeiros que Charles Babbage
desenvolveu no século XV.

e. () Algoritmos ndo sdo considerados como uma boa pratica de
programacac em fungao de os primeiros apresentados nao considerarem
solugcdes para problemas matematicos, de acordo com Arquimedes.
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Aula 5- Lab. 2

Questdes da Se¢ao 1.1- Discussao- pag. 23
Divide-se um nimero “a” por “b” e o resto da divisdo é chamado de
Substitui “a” por “b”.

Continua a divisdo, substitui “b” por “r”

Divide “a” por “b” até que um ndo possa ser mais dividido e o “a”, para
esta situagdo, sera o maximo divisor comum,

Veja a seguir o exemplo dado para calcular o mdc de (480, 130)

w.n
re.

1.
2.
3.
4.

a=b.x + y(resto)

480=130.3+90

130=90.1 +40

90=40.2 + 10

40=10.4+0

10=0, Logo, o mdc (480,130)= 10.
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Aula 5- Lab. 2

Questdes da Se¢ao 1.1- Discussao- pag. 23

6. Assinale a alternativa que representa o mecanismo de funcionamento
de um algoritmo.

a. () dados, processamento e informacgao.

b.( ) dados, entrada e saida.

c. [ ) entrada, saida e banco de dados.
d. ( ) declaracdo, comandos e encerramento.
e. [ )informagédo, processamento e saida.

s kroton
Aula 5- Lab. 2
Questdes da Se¢ao 1.1- Discussao- pag. 23

7. Desenvolva o algoritmo para calcular a area de uma mesa, solicitando
ao usuario que insira os valores da base e da altura. Com base nessas
informacgdes e no desenvolvimento do algoritmo, assinale a alternativa
correta que representa a logica que devera ser implantada.
a.l JA«<b*h
b. ( ) escrevab*h.
c. () leia (b,h)
d. ( ) digite altura (h)
e. ( )leia (b)
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Aula 5- Lab. 2

| |

Bl Dev-Co+ 511
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

W Source File Ctrl+N

Open... Ctrle0 | Project.-
Save Ctrl+5 . Project Template...
Save As [
e @ Class...

- Save Project As...

Rl save Al Shift+Ctrl+S

. Close Ctrl+W

x Close Project

B Close Al Shift+Ctrl+W

File- New- Project
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Aula 5- Lab. 2

Entrega da Atividade:

FACULDADE ANHANGUERA DE SA0 BERNARDO DO CAMPO

Nome: RA:

Exercicios:

Itens Obrigatorios

Enunciado

Fluxograma

Programa do Dey C++ (Print- Ferramenta- Cortar)
Resultado (Print- Ferramenta- Cortar)

Enviar no final da aula para: cmalheiro@aedu.com

Assunto: Aula 5- Algoritmos- Nome- RA

Ll ol o
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Aula 5- Lab. 2

[l Untitled - Dev-C++ 5.1
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

DM wEE . 82| 2| % | b dlb ||[zoemcec 452 saopiv merease
|9 @ M || szemaznr —|—\

Project  Classes Debug Untitled1
1

New Project X
Basic  Mulfd onsole
@ [J

windbws Static Libiary DL Emply Project

#ppii

A console application (MS-DOS window] O CProject @ C++ Project
emm [ Make default language
Project? |
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Aula 5- Lab. 2

B Projects - [Projeto_1.dev] - Dev-C+ 5.11
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

DdERdE® & ||~~| |6 EE €48/ @808 v =
a4m v

Project Classes Debug Untitled] Makefilewin [*] faculdade.cpp

J ‘ i{glcbals)

Projects 1 #include <iostream>

2
3 /¥ run this program using the console pauser o
A
S5E int main(int argc, char*#* argv)
6 printf("Faculdade Anhanguera de SBC");
7 system("PAUSE");
8 return 0;

. 9

“Compilando”

e Executando I
B Projects - [Projeta_1.dev] - Dev-C++ 5.11

File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

O & ™ W % & | 2 || 985 Compie PP BROE
Run F10
VAW [[won | rpommrrre——"T
Project Classes Debug Untitlg 39 Rebuild Al F12
" Project3 1 E Syntax Check
14




15/09/2017

Aula 5- Lab. 2

Exercicio 7 da pag. 25 da seg¢do 1.1 - Realize o fluxograma com variaveis inteiras
e com ponto flutuante, digite o programa e compile!!!

Inicio do desenvolvimento pelo Professor!!!

Enunciado:

7. Desenvolva o algoritmo para calcular a area de uma mesa, solicitando
ao usuario gque insira os valores da base e da altura.

s kroton®
Aula 5- Lab. 2
Similar ao da area do triangulo
Fluxograma
)
q Saiba mais “
(S— v
=
== [l
ﬁ
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Aula 5- Lab. 2

Questdes do AVA

15/09/2017

Em uma gincana escolar, o desafio era fazer com que dois grupos de trés integrantes cada, conseguissem 3lravessar UMa ponte em que s6 € possivel passar
dais alunos por vez. Mo entanto, como 530 grupos diferentes, nao € permitido que em qualquer dos lados da ponte fique mais alunos do grupo 2 (G2) que do
grupo 3 (G3). Entdo, elabore o zlgoritmo, que respeite a essas regras e demonstre em linguagem natural. Siga as recomendacoes a seguir e assinale a alternativa

que contém, respectivamente, os elementos do(s) grupols) que ficardo, ao encerrar o procedimento, do lado “B” da ponte:”
I. Atravessem o alunol do 61 e alunol do G2

II. Violte o alunol do G1.

IIl. Atravessem o aluno2 do G2 & aluno3 do G2.
IV, Valte 0 alunot do G2

V. Atravessem o aluno1 do G1 e aluno2 do G1.
V1. Volte aluno do G1 e aluno2 do G2.

VII. Atravessem o alunol do G1 & aluno3 do G1.
VIII. Volte o aluno3 do G2

IX. Atravesse o aluno’ do G2 e o aluno? do G2.
X. Volte aluno2 do G2.

1. Atraveszem aluno2 do G2 2 aluno3 do G2,

17
Aula 5- Lab. 2
Questoes do AVA
Escolha uma:
o a ) 262 362
o b ) 162, 262, 3G2
& e {3161, 261, 361162
& do{ }161, 361/ 162, 2G2
o e {3161, 261, 3677 262, 3G2
18
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Aula 5- Lab. 2

Questdes do AVA
A (1G1,2G1,3G1) (1G2,2G2,3G2) B
(2G1,3G1) (2G2,3G2) (1G1) (1G2)
(1G1, 2G1,3G1) (1G2, 2G2, 3G2)
(3G1) (1G2) (1G1, 2G1) (2G2, 3G2)
(1G1, 3G1) (1G2, 2G2) (2G1) (3G2)
(1G2, 2G2) (1G1, 2G1, 3G1) (3G2)
(1G2, 2G2, 3G2) (1G1, 2G1, 3G1)
(3G2) (1G1, 2G1, 3G1) (1G2, 2G2)
(2G2, 3G2) (1G1, 2G1, 3G1) (1G2)

(161, 2G1, 3G1) (1G2, 2G2, 3G2)

|
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Aula 5- Lab. 2

Questoes do AVA

“Saber as fases e as estratégias de resolucdo de um problema auxilia a construir novas ferramentas mentais para compreender e resolver novos
problemas. Quanto mais praticar, mais ferramentas terdo & mais problemas conseguira resolver” (FIVA JR,, 2012, p. 33)

PIVA JR., Dilermando et al. Algoritmos e programagio de computadores. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012,

Segundo as premissas de PIVA (2012), analise o programa que calcula a média de duas notas, escrito em linguagem C++ e verifique se existe algum
tipo de falha:

!
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Aula 5- Lab. 2

Questdes do AVA

Zinclude =stdio_h=

#include «stdlib.h=

main{)

float &, b;

printf{"lnforme duas notas:\n");
scanf{"%f&f, &a, &b);

media = (& + b)/2.0;

printf("A media e: %, media);

return O,
}
!
n kroton®
Aula 5- Lab. 2
Questoes do AVA
Escolha uma:
() a0 programa possui varics erros de sintaxe. inclusive na entrada e saida de dados
(0 b. O programa vai executar sem problemas, porém, a media estara errada.
0 e = DIV id=compenent_value_03 class=akernativa =0 programa possui erros de tipo de variaveis.
(& d. O programa possui um ermo de declaragdo de varidvel & por esse motive ndo vai ser executade.
(O e O programa ndo possui emos, retomard a média de dois ndmeros.
!
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Aula 5- Lab. 2

Entrega da Atividade:

FACULDADE ANHANGUERA DE SAO BERNARDO DO CAMPO

Nome: RA:

Exercicios:

Itens Obrigatérios

Enunciado

Fluxograma

Programa do Dey, C++ (Print- Ferramenta- Cortar)
Resultado (Print- Ferramenta- Cortar)

Enviar no final da aula para: cmalheiro@aedu.com

Assunto: Aula 5- Algoritmos- Nome- RA

Ll ol o o
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Exercicio - Realize o fluxograma com variaveis ponto flutuante, digite o
programa e compile!!!
Inicio do desenvolvimento pelo Professor!!!
Enunciado: Calcule a média de duas notas de um aluno!
I
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Aula 5- Lab. 2

Secao 1.2- Resumo

Tabela 1| Principais operadores matematicos em linguagem algoritmica

Operagdes Operador
Adicao +
Subtracéo -
Multiplicacao *
Divisdo /

Fonte: Piva Jr. (2012, p. 59)

Aula 5- Lab. 2

Sec¢ao 1.2- Resumo

25
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Diante deste contexto, veja um exemplo de expressdao matematica que precisa ser
linearizada para que o computador possa interpretar essa informagao: y-

2%
Sx+7

+ 4x.

Deacordocomalinearizagao daformula acima, obtemos:y <—((2*x)/(5*x+7))+(4*x).
Observe como a representagao dessa expressado foi modificada.

26
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Aula 5- Lab. 2

Secao 1.2- Resumo

Quadro 1: Operacgdes complexas com operador

Operacgdes Operador Exemplo
Exponenciacdo A a™b
. . Y a\ b retorna o valor inteiro
Divisdo inteira A
da divisdo
Mcdulo % a % bresto de divisdo
Inversdo de sinal - -a [-(-a) resulta em a)

Fonte: Piva Junior et al. (2012, p. 61).

[
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Sec¢ao 1.2- Resumo
Quadro 2: Operadores relacionais
Operacdes Operador Exemplo

Igual = a=b(aéigual ab?)
Diferente <> a < > b (aé diferente de b?)
Maior que > a > b (a € maior que b?)
Mener que < a < b (a & menor que b?)
Maior ou igual = a>=b(aémaior ouigual ab?)
Menor ou igual <= a <= (a é menor ou igual a b?)

Fonte: Piva Junior et al (2012, p. 62-63).

!
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Aula 5- Lab. 2

Secao 1.2- Resumo

Quadro 3: Operadores l6gicos

Operagdes Significado

E unario na negacio. Tem a maior precedéncia entre os

nac operadores logicos.
nao (VERDADEIRO)= FALSO, e nac (FALSO)= VERDADEIRO

Resulta em Verdadeiro quando um dos seus operandos

e 16gicos for verdadeiro.

- Operador que resulta VERDADEIRC apenas se seus dois
operandos logicos foremn verdadeiros

xou Operador gue resulta VERDADEIRO se seus dois operandos

6gicos forem diferentes, e FALSO se forem iguais

Fonte: adaptado de Piva Junior et al. (2012, p. 63).

[
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Sec¢ao 1.2- Resumo
Quadro 4 Tipos de dados
Tipo de dados Caracteristicas Exemplos

Inteiro Contermnpla todos os
numeros inteiros relativos 12, -56, 852, 146698
(positivos, negativos e nulo)

Real e o megstves 255,854, 3548, 7%

- - ’ 3141018

positivos.

Caracter Compoe-se de todos os
caracteres alfanumeéricos e 0-9 AZ az #5% 6%
especiais

Logico (ou booleano) Assume apenas a situacio 0 ou 1, verdadeiro ou falso,
de verdadeiro ou falso. sim ou ndo.

Fonte: adaptado de Piva Junicr et al. (2012, p. 86).
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Bibliografia
desta avla:

1. Livro do AVAEDUC Algoritmos e

Légica de Programagdo-
Anhanguera Educacional.
2. Notas de Aula do Prof°. Cristiano
Malheiro.
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